
День четвертый Знакомство с основами дебюта

 - Знакомство с основами миттельшпиля и эндшпиля;
 - Практика применения различных дебютов.

Результаты занятия: научились по правилам разыгрывать дебют.
Практическое задание: сыграть полную партию.

День второй Шахматные фигуры и их функции

 - Знакомство с движениями каждой фигуры;
 - Функции и основные задачи фигур;
 - Ценность фигур, объяснение терминов: "выиграть качество",
   "преимущество двух слонов";
 - Взятие фигур, рокировка.

Результат занятия: научились расставлять фигуры, изучили движения фигур на
доске.
Практическое задание: самостоятельно расставить фигуры и выполнить задание -
переход фигуры с начального положения на определенное поле.

День третий Мат. Шах. Пат.

 - Знакомство с матом, шахом и патом;
 - Практика игры: мат ладьей, мат ферзем.
 

Результат занятия: научились ставить шахи и маты разными фигурами.
Практическое задание: самостоятельно поставить мат ладьями и ферзем.

День первый Знакомство с шахматной доской

 - Ориентация на шахматной доске;
 - Вертикали, горизонтали, диагонали;
 - Знакомство с обозначением полей, флангами.

 
Результат занятия: научились ориентироваться на шахматной доске.
Практическое задание: найти поле на доске по его обозначению (а1, d3, f7…).

Программа курса:

Школа программирования для детей CODDY

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика»
1-й модуль

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Знакомство с Итальянской партией

 - Основные идеи итальянской партии;
 - Типичные ошибки;
 - Разбор основных тактических и стратегических идей за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День второй
Знакомство с Испанской партией

 - Смысл Испанской партии;
 - Редкие варианты развития;
 - Разбор основных тактических и стратегических идей за черных;
 - Разбор основных тактических и стратегических идей за белых.

Результаты занятия: научились первому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Изучение шахматных ловушек

 - Приемы усиления и укрепления своей позиции;
 - Шахматные ловушки - как их применять и обходить.

Результаты занятия: научились создавать усложнения для соперника и
защищаться в свою очередь.
Практическое задание: разобрать несколько задач на тактическое видение.

День первый Возможности постановки мата в 1, 2, 3 хода

 - Разбор возможностей постановки мата;
 - Решение задач на постановку мата.

Результаты занятия: улучшили видение доски.
Практическое задание: решение задач на мат в несколько ходов.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика» 
2-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Староиндийская защита

 - Знакомство со Староиндийской защитой;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в новом дебюте.

День второй Защита Каро- Канн

 - Знакомство с дебютом “Каро- Канн”. 
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результат занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в дебюте Каро-Канн.

День третий Основные принципы разыгрывания эндшпиля

 - Принцип короля в центре;
 - Особенности пешечных структур в эндшпилях;
 - Варианты прохода пешек в ферзи.

Результат занятия: научились основным принципам разыгрывания эндшпиля.
Практическое задание: разыграть несколько эндшпильных вариантов.

День первый Шахматные связки

 - Виды связок;
 - Лучшие положения фигур на доске;
 - Создание проходных пешек.

Результаты занятия: научились выстраивать стратегию на партию.
Практическое задание: решить несколько задач на лучший перевод фигур в
миттельшпиле и эндшпиле.
 

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика»
3-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Ферзевой гамбит 

 - Знакомство с Ферзевым гамбитом;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результат занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День второй Сицилианская защита

 - Знакомство с Сицилианской защитой;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

 
Результат занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Положение фигур в различных позициях

 - Особенности расположения слонов, коней и ладей в различных позициях;
 - Варианты перевода фигур на более выгодные позиции, где они контролируют   
   большее количество полей.

Результат занятия: научимся видеть свои и чужие движения фигур на доске.
Практическое задание: решение тактических задач на улучшение позиций фигур.

День первый Атака на короля

 - Способы атаки на короля;
 - Подбор тактики атаки;
 - Комбинации и приемы с жертвами фигур.

 
Результат занятия: научились атаковать короля соперника.
Практическое задание:  решение задач на жертву фигур.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика». 
4-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Каталонское начало

 - Знакомство с Каталонским началом;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День второй Королевский гамбит

 - Знакомство с Королевским гамбитом;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Корректные и некорректные размены фигур

 - Изучение корректной и некорректной жертвы;
 - Цели размена;
 - Типы жертв в шахматной партии.

Результаты занятия: научились менять свои “плохие” на “хорошие” фигуры
соперника.
Практическое задание: решение задач на хорошие размены.

День первый Основные тактические ходы соперника

 - Основные тактические ходы соперника;
 - Выигрыш фигуры на связке;
 - Вскрытые шахи, вилки на несколько фигур.

Результаты занятия: научились делать профилактику, предупреждая угрозы
соперника.
Практическое задание: решение задач на профилактику.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика». 
5-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Ежовая защита

 - Знакомство с Ежовой защитой;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в новом дебюте.

День второй Французская защита

 - Знакомство с Французской защитой;
 - Основные варианты Французской защиты;
 - Ловушки и типичные ошибки;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Изолированные пешки

 - Значение изолированных пешек;
 - Атака пешки соперника;
 - Перевод пешек в ферзи;
 - Остановка пешки соперника. 

Результаты занятия: научились защищать наши изолированные пешки и
атаковать пешки соперника, проводить свои пешки в ферзи и останавливать пешки
соперника. 
Практическое задание: рассмотреть несколько эндшпилей на практике

День первый Тренировочные партии

 - Отработка различных дебютных расстановок, с которыми
   познакомились ранее. 

Результаты занятия: научились выбирать подходящий дебют на дебют
соперника. 
Практическое задание: отыграть несколько блиц партий и разбираем
преимущества и недостатки сложившихся позиций.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика». 
6-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Шотландская партия

 - Знакомство с Шотландской партией;
 - Варианты развития партии;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День второй Защита двух коней

 - Знакомство с дебютом защита двух коней;
 - Развитие коней;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Слабые пункты в различных позициях

 - Анализ различных позиций на предмет слабо защищенных пунктов;
 - Атака и защита;
 - Нахождение комбинации для создания слабых пунктов соперника.

Результаты занятия: научились находить слабые пункты соперника и атаковать их.
Практическое задание: решить несколько задач на атаку слабых пунктов. 

День первый Блиц-режим игры

 - Знакомство с блиц-режимом игры;
 - Особенности стратегии игры в блиц-режиме;
 - Разбор коротких партий.

Результаты занятия: научились думать и принимать решения быстрее.
Практическое задание: мини-турнир по блиц-шахматам.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика». 
7-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.



День четвертый Итоговое занятие

 - Шахматный турнир;
 - Анализ партий на компьютере на количество зевков, неточностей, лучших
   и хороших ходов, общий процент точности в целом, в дебюте, 
   миттельшпиле и эндшпиле;
- Подведение итогов курса.

Результаты занятия: подведение итогов пройденного материала.
Практическое задание: турнир между учениками.

День второй Скандинавская партия

 - Знакомство со Скандинавской партией;
 - Задачи черных и белых в Скандинаской партии;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День третий Партия Немцовича

 - Знакомство с партией Немцовича;
 - Особенности дебюта;
 - Основные тактические и стратегические идеи за черных и белых.

Результаты занятия: научились новому дебюту и основным вариантам этого
дебюта.
Практическое задание: сыграть партию в этом дебюте.

День первый Сведение вничью

 - Стратегии игры: возможность свести партию в ничью при худшей позиции;
 - Анализ партий со сведением игры вничью.

Результаты занятия: научились сводить партию в ничью.
Практическое задание: проанализировать несколько партий.

Программа курса:

Программа
Вашего обучения

Курс «Шахматы: интеллект и логика». 
8-й модуль

Школа программирования для детей CODDY

Цель курса: освоение основных правил игры в шахматы, развитие логического
мышления, креативности, концентрации, аналитических навыков.


